
性别：男 

专业：土木工程 

年级：2016 级 

学生工作                                       

所获荣誉                                       

实习经历                                       

就业情况                                       

面试经历                                       

应聘心得                                       

 

 

 

 

就业信息获取渠道：学校论坛（cc98）及牛客网  

 

 

 

无 

两次浙江省程序设计竞赛金牌（2018 年、2019 年）、两次浙江大学程序设计竞赛金牌

（2018 年、2019 年）、ACM-ICPC 亚洲区域赛南京站银牌、西安站银牌、南宁站银牌 

Offer: 拼多多服务端研发工程师、网易游戏研发工程师、华为软件开发工程师 

签约单位：杭州微米网络科技有限公司（即拼多多） 

就业岗位：服务端研发工程师 

大学期间主要有参加程序设计竞赛，在 ACM 集训队进行过近两年的训练，有高中的基

础，参与了校赛、省赛、区域赛等级别的算法竞赛，并获得了一定的奖项。 

郑鸿鹄 

初面主要复盘了一下之前笔试时的题目，一方面是为了检验笔试是否是独立完成的，

另一方面也可以借题更深地考察一下基础知识。二面的面试官似乎不太熟悉算法题，

因此考察了工程方面的知识，还考察了 hashmap 的知识，总体来说比较放松。三面是

HR 面，HR询问了一些基本情况，包括为什么选择就业、为什么选择软件行业、现有的

offer、抗压能力、期望薪资等等，如实回答态度保持谦逊有礼貌就可以，HR基本不会

为难面试者。 

通过面试来积累经验比较重要，可以知道面试的主要内容，公司问的问题大同小异。

在面试前的知识积累也比较重要。如果简历上有好的实习经历、比赛名次，通过简历

筛选的概率会变大，面试时也会有谈资。拿到 offer 了心情就放松了，现在的总结还

是应该多投简历，像我这样只投了 3家选择范围比较小。 
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